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Instructions d'utilisation 

VIDGOI%C# 



Cartouche Videopac 
Cordon Antenne 
Logement pour cartouche 

Prise de sortie DIN RVB. 
rise DIN pour commande 
manuelle 
Commande manueife 




Commuiaieur 

marche/arret 



bouton action 



Clavier 

Les touches de la rang6e 
supfirleure sont reservees h 
I'emplol de I'lnterpreteur 
Basic, Microsoft Q .Leurs 
fonctions sont expliquees en 
detail darts le mode d'emplol 
correspondant. 



Prises pour commande manuelle 
_/ i 



Piise RVB 
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* A t'arriere de votre 
ordinateur de jeu, vous 
trouverez deux prises DIN {6 
brochesj pour les commandes 
manuelles et une prise DIN (8 
troches) servant de 
connecteur de sortie RVB. 



Suivez attentivement ces instructions 

pour mettre en service votre jeu 

Videopac + 

La jeu Videopac + peut se raccorder a votre televiseur : 

- soit par la prise antenne 

- soit par la prise perit6le vision (avec un cordon optionnel) 

Pour le raccordement par I'antenne le jeu Videopac + emet un signal de Television aux 
normes L' Couleur Secam en VHF, bande 1 , canal 4 ou C, 625 lignes. 

Pour le raccordemeni par la ptise peritelevision le jeu sort les signBUX R.V.B. (Rouge Vert 
et Bleu] et de (onction. 



WISE EN SERVICE 



V* operation 

Raccorder les commandes manuolles sur les prises DIN 
6 broches du jeu. 
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2* operation 

Raccorder la prise secteur a una prise de courant 220 V. 




3* operation 

Introduce une cartouche VIDEOPAC dans le logement 

prevu a cet effet sur le jeu. 
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4" operation 

Mettre le jeu en marche en appuyant sur le commuta- 
teur Marche/Arrel 




5» operation 

Mettre ert marche votre televiseur (regler lumiere. con- 
traste, couleur et son a mi-coursol 




6° operation 

Appuyer sur la touche DEPART [S] de votre jeu. 
Vous devez maintenant regler votre televiseur pour qu' 
receive I' image de votre jeu VIDEOPAC. 




Branchement du jeu sur le televiseur 



A. PAR LA PRISE ANTENNE. 

Munissez-vous du mode d'emploi de votre televiseur 

al Brancher sur I'entree d'antenne VHF (en general orange) du 
televiseur le cordon antenne du jeu video. Dans (a cas ou votre 
televiseur ne dispose que d'une entree d'antenne, debrancher 
1'antenne T.V. pour v brancher le cordon antenne du jeu. 



b) Commutateur sltue sous !e jeu 

A mettre sur la position 2 pour lesteleviseurs courants. 
A placer sur position 1 pour les anciena teievtseurs 
multistandards. 
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c) Preselection ner sur le televiseur un programme non utilise et permettant fa reception 

en VHF - Bande 1 - Canal 4 ou C et 625 lignes. 

d) Reglage en 625 lignes : 

differents cas pouvent se presenter : 

- televiseur actual nouvelles normas unfquement 62B lignes : 
aucun reglage a faire. 

• televiseur parmettant la reception des ancionnes (AN) et nouvelles normes 

INN) : 

placer le commutateur AN-NN sur NN (voir mode d'emploi du televiseur]. 

- televiseur equipe de touches pra-programmees en 81 9 lignes ou 625 lignes : 
choisir une touche 625 lignes (voir mode d'emploi du televiseur). 

- televiseur equipe d'un commutateur 819 L - 625 L : placer le commutateur 
en 625 lignes. 

e) rfiglago on VHF - Bande 1 - Canal 4 ou C 

Ouvrir la trappe ou le tiroir de prereglage et placer le commutateur de bande 
du programme precedemment prsselectionn£ sur bande 1 (sur certains T.V., 
ce reglage se fait directement a partir de la touche preselect ion nee - voir le mode 
d'emploi de votre T.V. I. 



Cas particulieis : 

- televiseur a recherche automatlque de programme Isuivre la ptoc6dure indiquee dans 
le mode d'emploi du t£l£vlseur). 

f) Rechercher a I'aide de la molette correspondents I'accord parfait entre remission du 
jeu Videopac + et le recepteur de television "Quel jeu ?" doit apparaitre en couleur sur 
I' scran. 



g) Si le televiseur est bien regie, on entBnd un son quand on appuie sur la touchB|_A 
(DEPART) du clavier du video-jeu. 

Attention : Pour quo I 'Installation du jeu televise^ soil conforms a la norme NF-C 91 1 10. II bs1 imperatil quo 1'jin- 
tenne VHF soty deb'EnchaB du telBvi&sur lorsquo Id jou dsI on sctvlcc. 

L 'attention do I'luillsatfluf est attires sur les rfeques de poursultss oukquoIs <l s'vKpasB en ne tespeclsnt pas le mode 
de btanchement fndlque cl-deasus. 



B. RACCORDEMENT PAR LA PRISE PERITELEVISION 

- Verifier que le televiseur est bien equip6 de la prise 
pe"rit Revision (21 broches. Situee en general a I'arriere 
de I'appareil.} 

• Procurez-vous aupres de votre vendeur le cordon peri- 
television reference ; 3111 176 5700 
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P/ka p ■■ fit .-I rt ,j . i .-■/■ 



• Raccorder la fiche DIN 8 broches du cordon a la prise DIN 8 brochas du jsu video puis 
la prise p6rit6levision du cordon a cells du televiseur. 

Nota : Pour retrouver ('utilisation normale du tileviseur, vous deve? SOit arrfiter le jeu vid6o 
Icommutateur Marche/Arretl soit debrancher la prise pentelevision. 



Remartjues : 

A Avec ce jeu Videopac + , vous pouvez utiliser toutes Ie3 cartouches Videopac et Videopac + 

('exception des cartouches numeros 5-31 et 40. 

6 Votie jcu Videopac + rertferme des circuits electroniques extremement complexes. 
II doit etrc manipulo avcc precaution. 
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ERR A T U M 



BRANCHEMENT DU JEU SUR IE TELEVISEUR 



Au paragraphe b) Commutateur situS sous le jeu 



lire : 

A mettre sur la position 1 pour Xes 

tfileviseurs courants . 

A placer sur position 2 pour les 
ancicns t§leviseurs raultistandards. 




Mise en place du module 
ordinateur personnel 
Videopac+ C7420 



Chapitre 1 Le Module Ordinateur Personnel C7420 se branche sur 
I'ordinateur de jeu Videopac + en suivant les instructions: 







1 Prenez le module en tournant vers vous la grille 
sombre. Le cordon noir et la cartouche de connexion se 
trouvent maintenant a votre gauche. 

2 Inserez les panes de fixation (A) dans les orifices de 
refroidissement a I'arriere de la console, de telle sort© 
que le module s'applique sur lout I'arriere de la console. 

3 Appuyez doucement sur le module jusqu'a ce que tes 
panes (A) s'accrocrtent aux bords superieurs des fenies. 
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Clavier A 





]£EJ CD CD Cp CD CD CD 

(DCDCDCDCDC^E^^^^^ 
CD CD CD CD CD CD CD CD CD CD 

CD CD CD CD CD CD CD CD CD 
CDDCD CD CD CD CD CD CD O CD 



Clavier B 



©CDCDOCDOCDCDCDCDCDCD | 
CD CD CD CD CD CD CD CD CD CD 
CDCDCbCDCDCDCDCDCD DJ 
CD CD CD CD CD CD CD CD CD CD 

CDXDCDCD 



II se peui que vous possediez le clavier "A". Dans ce cas, 
void la correspondence des ionctions: 



* 


= 


SHIFT 


® 


= 


LOCK 


STOP 


= 


BREAK 


GUI 


= 


YES 


NON 


= 


NO 


EFF< 


= 


CLEAR 


ENT 


= 


ENTER 


A 


= 


RESET 


ESPACE 


— 


SPACE 
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AVERT -ISSEMENT 



Le C7420 est €quip6 d'une interface permettant la sauvegarde et la reproduction 
des programmes que vous aurez realises sur votre propre extension. 

Dans le but de fad liter la lecture de vos cassettes, il est forteraent conseil 16 
d'utWser le magnetophone qui a servi & Tenreglstrement- 

Comme yous le verrez au chapitre 3, page 31 de votre mamiel d' Instructions , 
certains messages d'erreur peuvent neanmolns s'afflcher. sur votre Scran ; 
il convient alors : 

- so1t de verifier l'Stat des t&tes de lecture de votre magn&tophone, ■ 

- soit d'agir sur les r§glages de volume et de tonalitS. 

Le meilleur niveau de sauvegarde et de reproduction peut Stre obtenu en utilisant 

les magnetophones PHILIPS D6600/30P - D6620/30P ou SCHNEIDER TR3644. 

Mais, bien entendu, bon nombre de magnetophones disponlbles sur le marchS peuvent 

Sgalement convenir. 
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